ARQUEOLOGIA VIRTUAL

El Museu de les Terres de
I’Ebre reprodueix en 3D part
del seu fons arqueologic

Imatge del procés de virtualitzacié 3D de part del fons arqueologic del Museu

de les Terres de I'Ebre. / CEDIDA

Unes quaranta peces del
fons arqueologic perma-
nent del Museu de les Te-
rres de I’Ebre han sigut re-
produides en 3D gracies a
la utilitzacio de la tecnica
de la fotogrametria digital.

Amposta Redaccid

L'empresa ebrenca 4Datum ha
dut a terme un procés de virtualitza-
ci6 3D de peces arqueologiques del
Museu de les Terres de I'Ebre amb
la utilitzacié de la técnica de fotogra-
metria digital automatitzada. Aquest
sistema extrau la informacié de for-
ma tridimensional a partir de collec-
cions de fotografies convencionals
captades en estructura de movi-
ment. Amb I'Gs d’aquesta técnica,
s’ha dut a terme la reproduccio en
3D de part del fons museistic del
Museu de les Terres de I'Ebre; con-
cretament, un conjunt de 40 peces
de diferents tipologies i époques.
Aquest conjunt de peces arqueologi-
ques es una mostra d'algunes de les
peces més emblematiques de la
colleccio d'arqueologia i gairebé to-
tes elles es poden veure a I'exposi-
cid permanent. Les peces han estat

éscollides en funcid dels parame-
tres i limitacions técniques fotogra-
meétriques i de la seua representati-
vitat arqueoldgica, historica.i patri-
monial en relacio a les diferents epo-
ques representades (prehistoria,
protohistoria i edat mitjana) i al terri-
tori de les Terres de I'Ebre. Principal-
ment son objectes ceramics, encara
que també hi ha objectes en metall i
en 0s, que representen la vida quoti-
diana, la religiositat, les indlstries i
la técnica, el comerg, els elements
constructius de les comunitats as-
sentades al territori entre el wv
millenni aC i el segle xv. A tall d’e-
xemple, podem trobar-hi elements
de caracter cultual i votiu com el pe-
veter de Démeter, un ex-vot ibeéric,
un vas-copa d’'ofrenes ibéric, dos ta-
lismans andalusins o una ampolla
de pelegri medieval, objectes de cui-
na i taula de totes les époques, i ob-
jectes de diferents indUstries com la
metallirgia del bronze o el teixit.

Aquest fons té mdltiples aplica-
cions, com la confeccid de planols
i mesures, I'avaluacio de I'estat de
conservacio de béns, la realitzacio
d'animacions fotorealistes, I'ajut
en la recerca o la produccio de ré-
pligues a escala real. La presenta-
cio del projecte de virtualitzaci6 es
va fer dijous 15 de desembre al
Museu. g




