MUSEUS

La realitat immersiva arribaal
Museu de les Terres de I’Ebre per
a descobrir el jaciment d’Alcanar

Amposta ACN

El Museu de les Terres de I'Ebre
ha fet el pas d'incorporar a la seua
oferta la realitat immersiva per a di-
fondre, sobretot entre els més jo-
vens, la importancia dels jaciments
protohistorics del territori. Gracies a
I'Gs d’unes ulleres de realitat virtual,
I'equipament oferix als seus visi-
tants un recorregut pel poblat prei-
béric de Sant Jaume d’Alcanar tal
com era fa 2.700 anys, a partir dels
resultats de les excavacions que hi
efectua des de fa décades el Grup
de Recerca en Arqueologia Protohis-
torica de la UB (GRAP-UB). Se tracta
d’una de les primeres experiéncies a
Catalunya en I'ambit de la realitat
immersiva de nuclis protohistorics
que el Museu vol estendre a les ex-
cavacions fetes en altres jaciments
del territori.

“Sant Jaume d’Alcanar immersiu.
Viatge virtual al cor d’una fortalesa

de la primera edat del ferro” és el
nom del projecte que permet al visi-
tant fer un salt en el temps i conéi-
xer, gracies a les noves tecnologies,
com era I'espai habitat entre els
anys 800 i 500 abans de la nostra
era. Ha estat desenvolupat pel
GRAP-UB, amb la cokaboracio i su-
pervisié del Museu, aixi com el su-
port del Departament de Cultura i
I'’Ajuntament d’Alcanar.

La visita virtual se pot fer des de la
zona de protohistoria de la sala per-
manent d’Arqueologia del Museu.
La técnica i conservadora d’Arqueo-
logia del Museu, Mar Villalbi; ha su-
bratllat els avantatges de la realitat
immersiva a I'hora d’ajudar els visi-
tants a concebre i entendre la reali-
tat de I'espai en el moment que es
trobava habitat, durant la primera
edat del ferro. “Pots veure volums i
alcades. Si vas al lloc pots veure
I'alcada (dels murs) peré aqui ho
veus acabat, et fas més a la idea

de com podia ser, perqué de vega-
des és complicat”, apunta.

Sant Jaume d’Alcanar, pero, no és
un jaciment qualsevol en el context
historic de la primera edat del ferro.
Després de 26 campanyes d’exca-
vacions, els arquedlegs del GRAP-UB
han aconseguit recuperar un poblat
molt ben conservat sobre el turg,
amb murs d’alcades considerables.
“Es un jaciment molt singular que
s’ha conservat molt sencer. En el
moment de la seua destruccio,
amb un foc, se plega dins d’ell ma-
teix i, per tant, queden moltes res-

El projecte recrea el poblat de Sant Jaume d'Alcanar de fa 2.700 anys. ACN

nord del que tradicionalment se
creia (inicialment a la costa andalu-
sa) i un segle i mig abans que els
grecs arribessen a Roses i Empu-
ries. El director de les excavacions,
I'arquedleg del GRAP-UB David Gar-
cia, apunta que, d'acord amb els

tes i es pot bé arquitecto
nicament per a saber com era”, as-
senyala Villalbi.

LA PRIMERA COLONIA DE LA
PROTOHISTORIA A CATALUNYA?
Per6 encara hi ha més: les troballes
demostrarien per primer cop la pre-
séncia d'una colonia fenicia estable
a la costa de I'Ebre, molt més al

stigis trobats, I'enclavament po-
dria haver sigut una factoria fenicia o
la residéncia d’un cabdill autocton.

Per al Museu, el projecte de reali-
tat immersiva permet obrir noves
portes a I'hora d'avancar en la difu-
sio d’este patrimoni. “Suposa am-
pliar I'oferta i millorar I'experiéncia
del visitant, aixi com arribar a més
public”, ha subratlilat la directora del

centre, Elena Fabra. La incorporacio
de les noves tecnologies, addicional-
ment, pot ajudar a apropar al patri-
moni arqueologic del territori al pu-
blic més jove.

Un cop en marxa, el Museu de les
Terres de I'Ebre valorara I'acollida
entre el public de I'experiéncia per a
plantejar que el projecte es puga
traslladar a altres jaciments arqueo-
logics protohistorics del territori, se-
gons ha subratllat Fabra. Ho faran,
ha explicat, d'acord amb els arqued-
legs del GRAP-UB. “La idea és anar
creixent i anar posant més expe-
riéncies de realitat immersiva”, ha
assegurat la directiva. g



