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La realitat augmentada millora
'experiéncia de visita a les
pintures rupestres d’Ulidecona

Ulldecona Redaccid

LAgencia Catalana del Patrimoni
Cultural i F'Ajuntament d’'Ulldecona
han renovat |'aplicacidé de realitat
augmentada e-ARt per a millorar
I'experiéncia de la visita a les pintu-
res dels Abrics de I'Ermita i poten-
ciar-ne la difusid. Es tracta d'una ei-
na unica als jaciments rupestres
catalans. La renovada e-Art Il és
una eina de suport a les guies del
jaciment per a enriquir les explica-
cions i la nova versid millora el ren-
diment en diferents situacions de
llum i en moviment a diferents an-
gles i distancies. També permet
ampliar la imatge i identifica un
nou grup de figures,

La nova app millora substancial-
ment les potencialitats técniques
de l'original per a observar el con-
junt de I'Abric 1, un dels jaciments
més importants de ['Art Llevanti, re-
conegut com a Patrimoni Mundial
per la Unesco el 1998, Mentre la
primera versid només permetia

veure les pintures tal com s'obser-

ven representades actualment, la

Un tecnic mostrant el funcionament de 'APP, 7 ACH

nova permet reconstruir 'escena
tal com la veien els mateixos au-
tors, tal com van ser pintades, per
a poder-se fer una millor idea de la
magnitud del conjunt i la complexi-
tat narrativa i artistica,

A la larga, la idea és que l'app
puga ser també utilitzada en cen-
tres educatius, ja que permet vi-
sualitzar tot el conjunt a partir

d'una foto.

El projecte ha estat coordinat pel
doctor en Prehistoria | Arqueologia
de la UNED, Juan Ruiz, i desenvolu-
pat per I'empresa CineMedia & He-
ritage SL. Ha costat al voltant d'uns
9.000 euros i vol anar molt més en-
lla de la primera versio de 'e-Art
que &s va posar en marxa l'any
2015,



