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Ulldecona

Els Abricsde’Ermita,encara
mes «reals» amb unanovaapp

El conjunt d'art rupestre d'Ulldecona millora I'experiencia de la visita amb una nova versio

d'aplicacio de realitat augmentada, que permet reconstruir 'escena tal com va ser pintada

La nova versid de l'aplicacié amb tauleta permet ampliar la imatge, millora el rendiment i identifica més grups de figures. roro. joanREvILLAS

MARIMA PALLAS CATURLA
TORTOSA

El conjunt d'art rupestre dels
Abrics de 'Ermita dUlldecona mi-
llora Pexperiéncia de la seua visita
amb una nova versidé d'una apli-
cacit de realitat augmentada, que
permet reconstruir 'escena tal i
com va ser pintada. Aquesta set-
mana es posa en funcionament
una nova versio de l'app «e-ARt
1I: realitat augmentada i Art Ru-
pestres, que fara la visita al con-
junt rupestre dels Abrics de 'Er-
mita encara més atractiva per als
visitants i permetra experimentar
I'art rupestre des d'una perspecti-
va innovadora.

Laplicacié és una eina de suport
per als guies del jaciment, que po-
den d'aquesta manera utilitzar un
recurs visual detallat de les seues
explicacions. Taplicacid es basa en
un sistema d'identificacié d'imat-
ges a temps real a partir de pa-
trons predefinits amb fotografies
i models 3D. Les novetats d'aques-
ta versid respecte la que ja es va

crear el 2015 és que millora la
seua rendibilitat amb qualsevol
situacid de llum i en moviment a
diferents angles i distancies, te-
nint la possibilitat de realitzar un
zoom sobre 'area triada, alhora
que s'identifica un nou grup de
figures situades a I'esquerra de
l'escena principal. Una altra nove-
tat és l'opeid de poder reconstruir
les figures tal com van ser pinta-
des per a fer-se una millor idea de
la magnitud del conjunt i la seua
complexitat narrativa i artistica.
També es pot diferenciar la infor-
macid augmentada, per exemple,
entre els animals o els diferents
arups de cagadors.

Agusti Vericat, director del Cen-
tre d'Interpretacié d’Art Rupestre
Abrics de I'Ermita, explica que
aquest és el conjunt d'art rupestre
llevanti més complex i més ben
conservat de tot Catalunya. «Les
pintures de '"Abric I, coneguda
com la llegenda més antiga de
Cartalunya, ens permeten enten-
dre com era la societat que va
pintar agquestes pintures fa uns

8.000 anys. Es una escena de ca-
cera totalment dindmica», afirma.
«Gracies a les visites guiades i
amb 'aplicacid de les noves tec-
nologies podem aprofundir molt
més i que la visita siga molt més
completa. També per a les escoles
funciona molt bé ja que és un re-
curs adaptat als nous temps», de-

El projecte esta impulsat
per I'Agéncia Catalana
del Patrimoni Cultural i
I'Ajuntament d'Ulldecona
talla Vericat. «[aplicacid permet la
superposicié en diferents colors,
I'apropament, la superposicio
amb el cale per sobre i poder rein-
terpretar figures que ara no hi
s0n, ja que el que veiem deu ser
un 0,5% de tot el que devia haver
aqui=.

El projecte, impulsat per 'Agén-
cia Catalana del Patrimoni Cultu-
ral en el marc del seu programa

de suport de la incorporacié de la
tecnologia a la interpretacio del
patrimoni, conjuntament amb
I'Ajuntament d'Ulldecona, coordi-
nat per Juan Ruiz, Dr. en Pre-
histdria i Arqueologia per la
UNED i desenvolupat per 'empre-
sa CineMedia & Heritage SL, con-
tribueix a la politica d'inclusid de
noves tecnologies en la difusid,
proteccio, investigacid i coneixe-
ment de 'Art Rupestre Llevanti,
inscrit a la llista de Patrimoni
Mundial per la UNESCO el 1998.

Com va explicar Josep Manuel
Rueda, director de I'Agéncia Cata-
lana del Patrimoni, a Ulldecona ja
s0n diverses les iniciatives dutes a
terme en aquest camp: Fany 2009
es va presentar el projecte pioner
i referent en gamificacio Nosalires
Cacadors; I'any 2012 es posava en
funcionament el Portal de Jocs de
la Ruta de PArt Rupestre i el 2014
i el 2015 es posa en funcionament
la primera versid de I'app e-ARt i
el projecte de conservacid preven-
tiva mitjancant la fotogrametria
digital 4D-VULL.



