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ART RUPESTRE L'Oficina de Turisme d’Ulldecona continua experimentant en I’Us de la realitat augmentada a les visites de les pintures rupestres

El projecte e-Art3 amplia 'experiéncia interactiva
i immersiva en el patrimoni rupestre d’Ulidecona

Les pintures rupestres d’Ulldecona son traspassades a la realitat augmentada per a una experiéncia de visita tnica

Ulldecona Victor Montecino Valls

A Ulidecona es troba un conjunt
de pintures rupestres que ha estat
preservat amb gran cura i que oferix
una riquesa cultural i arqueologica
excepcional. Este conjunt, conegut
com Abrics de I'Ermit, & molt com-
plex i ha estat objecte d'investigacio,
conservacio i difusio per part de I'A-
juntament. Recentment, s’ha pre-
sentat una nova iniciativa que per-
met als i les visitants gaudir d’una
experiéncia Unica i immersiva en es-
ta important mostra d’art rupestre.
Es tracta d’e-Art3, la tercera fase
d’un projecte de realitat augmenta-
da que ha estat desenvolupat amb
I'objectiu de complementar la visita i
oferir una perspectiva més acurada i
participativa.

Esta innovadora tecnologia s’ha
implementat mitjancant tauletes
electroniques que es posen a dispo-
sici6 de la gent visitant durant el re-
corregut. Amb I'ajuda d’un guia es-
pecialitzat, es poden explorar les
pintures rupestres i, alhora, visualit-
zar imatges superposades de les
escenes representades en estes
pintures. A través d'un sistema
d’augment d’imatge i altres funcio-
nalitats com filtres, les visites po-
den examinar amb detall els dife-
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rents grups de cagadors, animals i
altres elements presents en les pin-
tures. Aixo permet una millor com-
prensio de les imatges i una expe-
riéncia més enriquidora.

Aixi, la tercera fase d’este projecte
ha ampliat I'abast de la realitat aug-
mentada per a les pintures rupes-
tres de I'ermita. Inicialment, es van
utilitzar telefons mobils inteHigents i
després es va passar a les tauletes
per a millorar la visualitzaci6 i I'ac-
cessibilitat de les imatges. Ara, esta
tecnologia s’ha aplicat tant als
abrics nimero 1 com al 4, aportant
una nova dimensio a I'experiéncia
de visita. | és que estos abrics son
de gran importancia arqueologica i
historica. Les pintures rupestres que
s’hi troben s6n d’'una etapa poste-
rior i tenen entre 4.000 i 8.000 anys
d’antiguitat i s’hi poden observar
amb detall les diferéncies entre els
grups de cagadors representats i els
diferents animals, aixi com obtenir
una visi6 més precisa de les figures
que han sofert danys amb el pas del
temps.

A més, esta tecnologia no només
permet una apreciacié més acurada
de les pintures rupestres, sind que
també amplia I'accés a estos abrics,
ja que permet visitar-los virtualment
des de qualsevol indret. Aixi, el Cen-

Tauleta electronica ampliant la visibilitat dels elements de les pintures rupes-
tres. / TURISME D’'ULLDECONA

tre d’Interpretacié d’Art Rupestre
dels Abrics de I'Ermita de la Pietat
d’Ulidecona ja oferix visites virtuals
als abrics nimero 1, 2, 4 i 5. Aix0

significa que les persones que no
poden visitar fisicament aquests:
abrics tenen I'oportunitat de conéi-
xer-los i explorar-los amb detall des

de qualsevol lloc.

PATRIMONI TECNOLOGIC Altra-
ment, I'e-Art3 s’afegix a altres pro-
Jjectes tecnologics d'Ulldecona com
la visita amb ulleres de realitat vir-
tual al castell, que permet explorar
les seues vuit fases constructives al
llarg de la historia, des de cinc loca-
litzacions diferents del recinte em-
murallat. Aixd permet viatjar digital-
ment en el temps en els 2.700 anys
d’historia i en 360°, des de I'época
preibérica -als segles VII-VI aC-, ibéri-
ca, el periode califal, de taifes, dos
etapes de la conquesta cristiana als
segles Xll i Xlll i dos etapes més de
la baixa edat mitjana als segles XIV i
XV, fins a I'actualitat.

TURISME DE PROXIMITAT Estos
projectes de realitat augmentada i
virtual no només busquen atraure
el turisme a la zona, siné també
despertar I'interés dels habitants lo-
cals en el patrimoni cultural del seu
territori. Aixi mateix, estes iniciatives
tecnologiques volen contribuir a
canviar la percepcié del territori
d’Ulldecona, promocionant-lo com
una destinaci6 turistica tnica i mos-
trant I'ampli ventall de recursos na-
turals, culturals i gastronomics que
oferix. g


http://biblioteca.tortosa.cat/

