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Bl BLI_QTECIA :

Recull de premsa local i comarcal

Torna el Video Art Game Experience i se centra
en |'ts dels videojocs a la salut i I'educacio

Amposta A.CA.

Durant este divendres i dissabte,
1i 2 d’octubre, la ciutat d’Amposta
torna a acollir I'nic esdeveniment
cultural sobre videojocs a Catalun-
ya, el Video Art Game Experience.
Aixi doncs, després que I'any passat
la pandémia no permetés la realit-
zacio d’este esdeveniment, ara, I'or-
ganitzacié n’ha reduit el format per
a adaptar-se a la normativa sanita-
ria, i ha programat, en esta segona
edicio, una quinzena de conferén-
cies -a carrec de Gina Tost, Daniela
Tost, Mariola Dinarés i Carles Bonet,
entre d'altres-, sis tallers -sobre mar-
queting, texturitzacio, modelatge, i
bandes sonores per a videojocs, en-
tre d'altres-, un espectacle de video
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Imatge d’arxiu del VAG 2019.

mapping i d’una videoconferéncia
en realitat augmentada en diferents
ubicacions com La Lira Ampostina,
I'antic Collegi de les Monges o I'Ins-
titut d’Amposta. Segons ha explicat
Joan Garcia, un dels organitzadors

del VAG, “enguany parlarem de la
gamificacio, d’aprendre jugant, i
dels videojocs aplicats al mon de
la salut”. Un dels objectius d’este
esdeveniment és desestigmatitzar
els videojocs, donar a conéixer els
aspectes positius d’esta industria, i
mostrar les carreres professionals
que hi ha posades en el mon de les
noves tecnologies, “o com s’ha cre-
at un videojoc per a persones te-
traplégiques, o incliis, ja hi ha co-
mercos locals, com és el cas d'u-
na optica d’Amposta, que ha apos-
tat per esta indistria i actuaiment
esta fent diagnosis de prevencio
de malalties oculars a través d'un
videojoc en realitat augmentada”.
Les entrades poden adquirir-se a
vag.cat. g
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