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L'artdigitalil'evoluciéo humana
inspiren ‘Eugenesia a Lo Pati

La mostra, comissariada per Jaume Vidal, s'inaugura dema amb obres de set artistes nacionals i internacionals

SILVIA FORNOS Aixi, Pexposicié reunira una
AMPOSTA peca del poeta i rapsoda de
Deltebre, Eduard Carmona,
Lart digital com a esglaé cap a que analitza la figura del poe-
una nova escala evolutiva. 3 ta ciberneétic, un robot que
Aquest és el punt de partida . després de llegir poemes de
de I’exposicié Eugenésia, co- Y- / diversos autors escriu la seva
missariada per l’artista Jaume i (4 / propia poesia. També s’hi po-
Vidal, i que dema s’inaugura a i Y ot dra trobar a Partista visual Al-
Lo Pati - Centre d’Art de les l; o |t /4 ba G. Corral que, a través de la
Terres de I’Ebre (19 hores, iy 5 Vit il i programacio, ha creat tot uni-
Amposta). La proposta compta I | Z vers d’imatges.
amb la participacié de set ar- | Hl T / i p Lobsolesceéncia programada
tistes nacionals i internacio- iy |k A i L - / també estara present a Eu-
nals: Eduard Carmona; Alba 3 \ ; ! ” genésia amb una peca escul-
G. Corral; Anais Faiges; Ester ; i foby 7 torica de la jove artista ampos-
Fabregat; Gorka Mohammed; i L R ) tina Anais Faiges; mentre que
Mounir Fatmi, i ’Oswaldo Te- til s 4 Ay il / altres peces reflecteixen una
rreros. v pa i ) e . estética que recorda als video-
Lexposici6 formara part del S ¥ & 74l jocs, com la d’Ester Fabregat i
programa d’activitats del VAG Moz J 1] a1 els seus tubs de tela de colora-
Experience, un esdeveniment N7 L i | ines.
cultural sobre videojocs i art el g . ) ) / Per la seva banda, l’artista
digital que se celebrara a Am- ! £ / o ; 7. ! Gorka Mohammed, de Santan-
posta els dies 4 i 5 d’octubre. /| /i /i der, produira part de la seva
«Podria arribar el moment V.
en que els humans juguéssim il 2 : ( S e
a ser deus i poguéssim triar | ,, L font 4 ] L'exposici6 que acull
les mltlloreﬂs d?'l’l.lome.f{:ml: = M oy, i = L el centre d’art es podra
aquesta reflexid, i aprofitan / g 2N N / 0. W P g g
Pestética dels videojocs, I'ex- AN o i > S 1 \nSIEarfmsal dia
posicié genera un discurs so- y i X ’ 30 ; 13d’'octubre
bre com estan influint els ; oy J G Bl : R 08
avancos tecnologics en el mén A SN kA 4 | >
de Part i en I’evoluci6 de l'ar- / S ; ek - e BT obra a la residencia d’artistes
tista», afirma Jaume Vidal, qui W e AT el ‘b > de Balada i el seu projecte per
recorda que «els videojocs sén - o D L A . & . I A4 a ’exposici6 analitza a través
una realitat molt complexa A iy & i 1 g ; de la pintura i el dibuix la psi-
que intenta replicar molts am- { : : i 7 cologia dels personatges dels
bits de la nostra societat». ! ¢ ‘ Wzt ; g 1 videojocs. Lestrés que repre-
Jaume Vidal ha aconseguit, | ; > ) 7 senta per a l'ull huma el canvi
seguint un procés de descons- | g 1 0 A il constant d’una pantalla a l'al-
truccié del mén dels videojocs, | ) (== tra quedara reflectit a través
reunir 'obra de diferents ar- | ey SN | d’una peca de l’artista marro-
tistes. «Abans, el comissari era / A 77 X \ qui establert a Paris, Mounir
la persona que técnicament / 71074 /) ‘ = Fatmi, cedida per ADN Galeria.
s’encarregava de 1’exposici6, A S = i ) | I finalment, participara en la
pero avui en dia, s’encarrega 71 / A g A \ \ mostra l’artista equatoria, Os-
de crear un discurs. Per expli- J / Ve AR 19 i > waldo Terreros, que basa bona
car-lo, formalitzar-lo i visualit- B Vel 11 i ) Y i part de la seva feina en la re-
zar-lo necessita obres clau que / 4 7 i produccié d’imatges digitals
puguin disseccionar cadascun / ) - ; ; \ de manera analogica, utilit-
dels ambits», reflexiona el res- o /] 2 y oy ’ zant-les per intervenir edificis
ponsable. b ; ; que algun dia van ser mo-
El resultat és una mostra : / y ; derns.
que aglutina diferents expres- 4 , Y/ el : Les obres d’aquests set artis-
sions artistiques: des de la f | ; IBEL i RN , tes es complementaran amb la
realitat virtual fins a la im- S ! 1. ; | ¢  projecci6 del trailer del video-
pressio6 digital, passant per i 700 ik i £ joc Deus Ex, ambientat el 2027
’escultura, la pintura, la foto- . y I i que prediu un mén ple de
grafia, el disseny grafic i la : 5 posthumans amb capacitats
poesia. 2 augmentades.
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