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Recull de premsa local i comarcal

EMPRENEDORIA Este joc d’enigmes ja té diverses reserves d’'usuaris per a resoldre’l

‘La llibreria’. el nou Escape Room
d’Amposta, ja ha obert les portes

Am_posta Andrea Capilla

La historica llibreria La Gavina
d’Amposta ja ha reobert les portes
reconvertida en un ‘Escape Ro-
om’, un espai de joc d’enigmes.
Sota el nom ‘La llibreria’, este joc
d’enigmes és un dels primers ‘es-
cape rooms’ establert de forma
permanent al territori ebrenc. Ra-
quel Salvado, neboda de la propie-
taria de La Gavina, juntament
amb Vanesa i Sandra, son les im-
pulsores del projecte i les qui han
creat la historia i els enigmes que
els usuaris hauran de resoldre. La
tematica de la llibreria, gira entorn
de La Gavina i la mateixa Raquel; i
els grups, de 2 a 6 persones, hau-
ran de resoldre el joc d'entre 60 i
70 minuts. Salvado ha valorat I'o-
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Imatge del joc d'enigmes tematic ‘La llibreria'. / CEDIDA

bertura de forma molt positiva, ja
que, ara per ara, ja disposen de
reserves i esperen que el boca a
boca faca que estes encara aug-
menten. Els usuaris ja no hauran

de desplagar-se a Tarragona o
Barcelona per a poder viure l'ex-
periéncia com feien fins ara, sind
que podran gaudir d’este joc d’e-
nigmes a les Terres de I'Ebre.
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